
 

 

� It’s on me! 
�
�

 
It’s on me!�鱴酔鱨鱤鲎負鱖鱳鲣鲧鲾鳣鳋鳣鳁鲪鱅鳘鱬鱞。It’s on me! 鱰鱴「私鱳奢鲏鱥！」鱭鱉

鱋意味鱑鱇鲏鲃鱞。相⼿鱳思考鱭場鱳空気鲗読鲄、相⼿鱰鱴鲣鲧鲾鳣鲗奢鲏、⾃分鱴奢鲎鲑鱯鱉鲍鱋鱰⽴
鱦回鲏鲃鱜鲌鱋。�
�

 
l 材料鲣鱅鳁�全９種�各５枚（計 45 枚）�

Gin(鲰鳫),�Vodka(鲞鲡鲻鲣),�Rum(鳡鳘),�Curacao(鲥鳝鳡鲵鱅)�
Vermouth(鳑鳣鳚鲻鳀),�Soda(鲵鱅鲸),�Syrup(鲯鳥鲻鳏)�
Lemon(鳤鳚鳫),�Lime(鳡鲜鳘)�
�

l 鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁�全 17 種�各 4 枚（計 68 枚）�
Gimlet(鲦鳘鳤鲻鳀),�Gin Daisy(鲰鳫鲿鲜鲰鱅)�
Martini�(鳖鲾鲛鱅鳃),�White Lady(鳓鳧鲜鳀鳤鲿鲛)�
Gin Buck(鲰鳫鳈鲻鲧),�Gin and Tonic(鲰鳫鳀鳃鲻鲧)�
Kami Kaze(鲣鳗鲣鲴),�Sledge Hammer(鲱鳤鲻鲰鳇鳫鳖鱅)�
Silver Wing(鲯鳣鳈鱅鲞鲛鳫鲨)�
Vodka Martini(鲞鲡鲻鲣鳖鲾鲛鱅鳃),�Balalaika(鳈鳡鳡鲜鲣)�
Moscow Mule(鳚鲱鲫鳗鳝鱅鳣),�Daiquiri(鲸鲜鲥鳢)�
XYZ(鲠鲻鲧鲱鳧鲜鲰鱅), El Presidente(鲠鳣鳏鳤鲰鲿鳫鲾)�
Boston Cooler(鳔鲱鳀鳫鲧鱅鳡鱅),�Mojito(鳚鳊鱅鳀)�
�

 
 

1. 材料鲣鱅鳁鲗１鲳鲻鳀※1鲞鳡向鱒鱬机鱳中央鱰置鱔（⼭札）。�
2. 材料鲣鱅鳁鲗１⼈１鲳鲻鳀鱟鱩配鲐（⼿札）。�
3. 各⾃、⼿札鱳材料鲣鱅鳁鲗鲯鳛鲻鳍鳣鱜鱫上鱐鲎１枚確認鱜鱤後、鱢鲑鲗鲞鳡向鱒鱬⼭札鱰

加鱍鲐。�
4. 鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗１⼈１鲳鲻鳀※2 鱟鱩配鲐

（⼿札）。�
5. It’s on me!�鱭最鲇格好良鱔⾔鱍鱤⼈鱑最

初鱳親鱰鱯鲐。�� �
※ 1�材料鲣鱅鳁１鲳鲻鳀鱭鱴各種材料鲣鱅鳁�

鲗１枚鱟鱩集鲆鱤（計９枚）鱳鱘鱭鲗指鱜�
鱫鱉鲐。�
�

※ 2�鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁１鲳鲻鳀鱭鱴各種鲣鲧鲾�
鳣鲣鱅鳁鲗 1 枚鱟鱩集鲆鱤（計 17 枚）�
鱳鱘鱭鲗指鱜鱫鱉鲐。�

 



 

 

 
(１) カクテルカードの廃棄 

各⾃、⼿札鱐鲎鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗 3 枚選
鱸、廃棄鱜鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱭鱜鱫⼿元鱰
鲞鳡向鱒鱬置鱉鱫鱏鱔※3。⼿札鱳鲣鲧鲾鳣
鲣鱅鳁鱑無鱔鱯鱨鱤場合鱴、鳡鲞鳫鳁鲗終
了鱞鲐。＜ラウンド終了処理＞鱽移鲐。��
※ 3�廃棄鱜鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱴鳡鲞鳫鳁�

終了時鱰⼿札鱽戻鱞。�
�

ü �鳕鲜鳫鳀�
⼿札鱳枚数鱑全員同鱝鱰鱯鱨鱫鱉鲐鱘
鱭鲗確認鱞鲐鱭良鱉。��

(２) 材料カードの公開 

親鱑⼭札鲗鲯鳛鲻鳍鳣鱜、上鱐鲎 5 枚鲗鲢鳚鲾向鱒鱬全員鱰⾒鱍鲐鲍鱋鱰並鱾鲐。��
(３) 作成できるカクテルカードの確認 

各⾃、鲢鳚鲾鱰鱚鲑鱫鱉鲐材料鲣鱅鳁鲗使鱨鱫作成鱬鱒鲐鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱑⼿札鱰鱇鲐
鱐確認鱞鲐。��
u 作成鱬鱒鲐鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗持鱨鱫鱉鲐⼈鱑鱉鱤場合�

作成鱬鱒鲐鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗持鱨鱫鱉鱤⼈鱴各⾃鱢鲑鲗公開鱞鲐。鱢鱳鲣鲧鲾鳣
鲣鱅鳁鲗全員鱑持鱨鱫鱉鱫公開鱚鲑鱤場合鱴、鱢鲑鲗⼿札鱽戻鱜(４) 材料カードの

入れ替え鱽進鲅。廃棄鱜鱫鱉鱤⼈鱑１⼈鱬鲇鱉鱤場合鱴、鳡鲞鳫鳁鲗終了鱞鲐。＜ラ

ウンド終了処理＞鱽移鲐。�
同時鱰複数種類鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱑作成鱬鱒鲐場合鱴、全鱫鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱰

鱩鱉鱫全員作成鱬鱒鲐鱐鱳確認鲗⾏鱋。鱘鱳時１枚鱳材料鲣鱅鳁鱬複数種類鱳鲣鲧
鲾鳣鲣鱅鳁鱑作成鱬鱒鲐。�
例：鲰鳫・鲵鱅鲸・鲯鳥鲻鳏・鳤鳚鳫・鳡鲜鳘鱑公開鱚鲑鱫鱉鲐場合、鲰鳫鳈鲻鲧
（鲰鳫・鲵鱅鲸・鳤鳚鳫）鱭鲰鳫鳀鳃鲻鲧（鲰鳫・鲵鱅鲸・鳡鲜鳘）鱑同時鱰作成鱚
鲑鲐。鱤鱥鱜鲰鳫鲿鲜鲰鱅（鲰鳫２・鲯鳥鲻鳏・鳤鳚鳫）鱳作成鱰鱴鲰鳫鱑２枚必要
鱯鱤鲆作成鱚鲑鱯鱉。��

u 作成鱬鱒鲐鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗持鱨鱫鱉鲐⼈鱑鱉鱯鱐鱨鱤場合�
追加鱬⼭札鲗上鱐鲎 1 枚鱟鱩鲢鳚鲾鱰鱜鱫鱉鱒、鲢鳚鲾鱰鱞鲐度鱰作成鱬鱒鲐鲣

鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱑鱇鲐鱐確認鱞鲐。⼭札鱑無鱔鱯鱨鱤場合鱴(４) 材料カードの入れ替

え鱽移鲐。��
(４) 材料カードの入れ替え 

親鱐鲎時計回鲏鱰鲢鳚鲾鱰鱚鲑鱫鱉鲐材料鲣鱅鳁鱐鲎１枚鱟鱩選鱸⼿札鱰加鱍鲐。残鱨
鱤材料鲣鱅鳁鱴全鱫⼭札鱰戻鱞。鱢鱳後各⾃、⼿札鱐鲎材料鲣鱅鳁鲗 1 枚選鱸鲞鳡向鱒鱬
⼭札鱰加鱍鲐。 �

(５) 親の交代 

左隣鱳⼈鱰親鱑流鲑（１）カクテルカードの廃棄鱽戻鲐。�
⚠鱘鱘鱬鳡鲞鳫鳁鱴終了鱜鲃鱠鲘⚠�

�



 

 

 
⼿札鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱑鱯鱔鱯鱨鱫鳡鲞鳫鳁鱑終了鱜鱤場合、＜ゲーム終了条件＞鱳確認鲗

⾏鱋。鱢鱳後鲪鱅鳘鱑続鱔場合鱴、廃棄鱜鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗全鱫⼿札鱽戻鱜鱫＜進行＞(４) 材
料カードの入れ替え鱰戻鲐。�
鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱳作成鱬鳡鲞鳫鳁鱑終了鱜鱤場合、鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱴

廃棄鱐鲎鱢鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗⾃分鱳前鱰鲢鳚鲾向鱒鱬置鱔。鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗作成鱬鱒鱤⼈
鱴�It’s on me! 鱭格好良鱔宣⾔鱜、鱢鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱽渡鱞。作成鱬
鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱴受鱖取鱨鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗⾃分鱳前鱰置鱉鱤同鱝種類鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱳上
鱰重鱲鱫※4鲢鳚鲾向鱒鱬置鱔。鱢鱳後＜ゲーム終了条件＞鱳確認鲗⾏鱉、鲪鱅鳘鱑続鱔場合鱴、
各⾃廃棄鱜鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鲗全鱫⼿札鱽戻鱜鱫※5＜進行＞(４) 材料カードの入れ替え鱰戻鲐。�
※ 4�重鱯鱨鱫鱉鲐鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱳枚数鱴鲪鱅鳘鱰影響鱜鱯鱉。�
※ 5� 1 度作成鱜鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱴全鱫鲪鱅鳘終了時鲃鱬鳏鳤鲜鳜鱅鱳前鱰置鱐鲑鲐鱤鲆以降鱳�

鳡鲞鳫鳁鱬鱴作成鱚鲑鱯鱔鱯鲐。�� �
例：鲰鳫鳈鲻鲧鲗作成鱬鱒鱤⼈鱑１⼈、作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱑３⼈鱉鱤場合、作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱴
全員⾃分鱳前鱰鲰鳫鳈鲻鲧鲗置鱒、作成鱬鱒鱤⼈鱴誰鱐鱰鲰鳫鳈鲻鲧鲗渡鱞。鲃鱤同時鱰鲰鳫鳀鳃鲻
鲧鲇作成鱬鱒鱤⼈鱑２⼈、作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱑２⼈鱉鱤場合、同様鱰作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤⼈鱴前鱰鲰
鳫鳀鳃鲻鲧鲗置鱒、作成鱬鱒鱤⼈鱴作成鱬鱒鱯鱐鱨鱤２⼈鱳鱮鱦鲎鱐鱰鲰鳫鳀鳃鲻鲧鲗渡鱞。合計ALC
鱳計算鱬鱴１種鱳鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱰鱩鱒１枚分鱳鲄鲣鲞鳫鳀鱞鲐鱤鲆、誰鱰渡鱞鱐鱴鲪鱅鳘鱳勝敗鱰
影響鱜鱯鱉。��
ü 鳕鲜鳫鳀：全員持鱨鱫鱉鱤鲣鲧鲾鳣鲣鱅鳁鱴公開鱜鱤鲃鲃鱰鱠鱟忘鲑鱟鱰⼿札鱰戻鱞。 
�

 
⾃分鱳前鱰置鱐鲑鱤各種鲣鲧鲾鳣鲣鱅

鳁鱰書鱐鲑鱫鱉鲐 ALC 鱳合計値鱑 50 以
上鱳⼈鱑現鲑鲐鱐、4 鳡鲞鳫鳁⽬鱑終了鱞
鲐鱭鲪鱅鳘鱑終了鱞鲐。�

 
最鲇 ALC 鱳低鱉⼈鱑勝利鱭鱯鲏、ALC

鱳⾼鱉⼈鱑敗北鱭鱯鲐。�
�

�

 
 ジン ウォッカ ラム ベルモット キュラソー ソーダ シロップ レモン ライム ALC 

ギムレット 3        1 32 

ジンデイジー 2      1 1  28 

マティーニ 1   2    1  42 

ホワイト 
レディ 1    2   1  34 

ジンバック 1     1  1  16 

ジントニック 1     1   1 16 

カミカゼ  2   1    1 27 

スレッジ 
ハンマー  2     1  1 28 

シルバー 
ウィング  1  2 1     35 

ウォッカ 
マティーニ  1  2    1  36 

バラライカ  1   2   1  30 

モスコ 
ミュール  1    1   1 11 

ダイキリ   2    1  1 28 

XYZ   2  1   1  30 

エル 
プレジデンテ   1 1 1  1   34 

ボストン 
クーラー   1   1 1 1  13 

モヒート   1   1 1  1 23 
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製 作：鲤鲹鱐鱔（鱜鲌鱅鱝,�MGR,�鱚鱵鱏,�鱺鱝鲏鲘）�
T w i t t e r：@GachiKaku_Game
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